
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c012960  |  9 x 9 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Chose donnée à quelqu'un pour lui faire plaisir. (6
lettres)

2. H · Personne arrivée à la maturité. (6 lettres)

3. V · Mammifère marin à nageoires, souvent associé aux
régions froides. (6 lettres)

4. H · Événement ou circonstance qui peut favoriser une
réussite. (6 lettres)

5. H · Nombre qui suit un. (4 lettres)

6. V · Production de sons musicaux avec la voix. (5 lettres)

7. V · Oiseau de basse-cour au long cou. (3 lettres)

8. H · Un art martial où l'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c012960  |  9 x 9 cases
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D E U X

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · cadeau — Chose donnée à quelqu'un pour lui faire
plaisir.

2. H · adulte — Personne arrivée à la maturité.

3. V · phoque — Mammifère marin à nageoires, souvent
associé aux régions froides.

4. H · chance — Événement ou circonstance qui peut
favoriser une réussite.

5. H · deux — Nombre qui suit un.

6. V · chant — Production de sons musicaux avec la voix.

7. V · oie — Oiseau de basse-cour au long cou.

8. H · judo — Un art martial où l'on peut projeter son
adversaire.
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