ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6—-8 ans | Grille c012864 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Endroit ou se rejoignent des cotés. (4 lettres)

2. H - Ouverture par laguelle on absorbe les aliments et forme

des sons. (6 lettres)

3. H - Evénement ou circonstance qui peut favoriser une

réussite. (6 lettres)

4.V - Ruminant male souvent reconnaissable a sa barbiche.

(4 lettres)

5.V - Verbe qui exprime notamment I'existence ou un état. (4

lettres)
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6.V - Un grand panier porté sur le dos. (5 lettres)
7. H - Objet qui tourne sur une pointe. (6 lettres)
8.V - Représentation mentale ou projet. (4 lettres)

9. H - Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon. (3
lettres)

10. V - Poisson d'eau douce a grandes écailles. (5 lettres)

11. V - Un véhicule collectif qui dessert plusieurs arréts. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c012864 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - coin — Endroit ou se rejoignent des cotés.

2. H - bouche — Ouverture par laquelle on absorbe les
aliments et forme des sons.

3. H - chance — Evénement ou circonstance qui peut
favoriser une réussite.

4.V - bouc — Ruminant male souvent reconnaissable a sa
barbiche.

5.V - étre — Verbe qui exprime notamment I'existence ou un
état.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

6.V - hotte — Un grand panier porté sur le dos.

7. H - toupie — Objet qui tourne sur une pointe.

8.V -idée — Représentation mentale ou projet.

9. H - but — Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon.
10. V - carpe — Poisson d'eau douce a grandes écailles.

11.V - bus — Un véhicule collectif qui dessert plusieurs
arréts.
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