ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille 012780 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Ouverture munie d'un panneau mobile. (5 lettres)
2.V - S'éloigner de I'endroit ot I'on se trouvait. (6 lettres)
3. H - Compartiment qui coulisse dans un meuble. (6 lettres)

4.V - Batiment ou se réunissent des fideles chrétiens. (6
lettres)

5. H - L'animal qui tire le traineau dans les histoires du Pére
Noé&l. (5 lettres)
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7
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6.V - Partie du visage entre les cheveux et les sourcils. (5
lettres)

7. H - Installation ou les trains prennent ou déposent des
voyageurs. (4 lettres)

8.V - Se déplacer vers le lieu ou se trouve la personne de
référence. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c012780 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - porte — Ouverture munie d'un panneau mobile.

2.V - partir — S'éloigner de I'endroit ou I'on se trouvait.

3. H - tiroir — Compartiment qui coulisse dans un meuble.

4.V - église — Batiment ou se réunissent des fideles

chrétiens.

6.V - front — Partie du visage entre les cheveux et les
sourcils.

7.H - gare — Installation ou les trains prennent ou déposent
des voyageurs.

8.V - venir — Se déplacer vers le lieu ou se trouve la
personne de référence.

5. H - renne — L'animal qui tire le traineau dans les histoires

du Pére Noél.
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