
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c012731  |  9 x 9 cases

2
Siège à
dossier

7
Lueur de
l'orage

1
Lieu où l'on
apprend

4
Il cache le
visage

5
Il travaille à
bord d'un
bateau

3
Objet
enveloppé,
prêt à être
offert

6
Fruit à peau
duveteuse

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Établissement où les enfants viennent apprendre. (5
lettres)

2. V · Meuble pour une personne, avec dossier. (6 lettres)

3. H · Un objet enveloppé, prêt à être offert. (6 lettres)

4. V · Objet porté sur le visage pour le cacher ou le
transformer. (6 lettres)

5. H · Il travaille à bord d'un bateau. (5 lettres)

6. H · Fruit du pêcher à noyau dur. (5 lettres)

7. V · Lumière produite par une décharge électrique
atmosphérique. (6 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c012731  |  9 x 9 cases

2
Siège à
dossier

7
Lueur de
l'orage

1
Lieu où l'on
apprend

E C O L E
4
Il cache le
visage

H C

M A L
5
Il travaille à
bord d'un
bateau M A R I N A

S S I
3
Objet
enveloppé,
prêt à être
offert P A Q U E T R

U
6
Fruit à peau
duveteuse

P E C H E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · école — Établissement où les enfants viennent
apprendre.

2. V · chaise — Meuble pour une personne, avec dossier.

3. H · paquet — Un objet enveloppé, prêt à être offert.

4. V · masque — Objet porté sur le visage pour le cacher ou
le transformer.

5. H · marin — Il travaille à bord d'un bateau.

6. H · pêche — Fruit du pêcher à noyau dur.

7. V · éclair — Lumière produite par une décharge électrique
atmosphérique.
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