ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille 012671 | 9 x 9 cases
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6
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8

Dent pointue,
souvent
longue

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Articulation entre la cuisse et la jambe. (5 lettres) 5.V - Etendue de terrain couverte d'arbres. (5 lettres)

2. H - Objet mathématique utilisé notamment pour compter. 6. H - Un ongle pointu que I'on dessine souvent aux

(6 lettres) monstres. (6 lettres)

3.V - Surface réfléchissante ou I'on peut se voir. (6 lettres) 7.V - Oiseau de basse-cour connu pour son chant matinal. (3
lettres)

4. H - Art du spectacle réunissant notamment acrobaties et
jonglage. (6 lettres) 8. H - Une dent pointue, souvent longue. (4 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c012671 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - genou — Articulation entre la cuisse et la jambe. 5.V - forét — Etendue de terrain couverte d'arbres.
2. H-nombre — Objet mathématique utilisé notamment pour 6. H - griffe — Un ongle pointu que I'on dessine souvent aux
compter. monstres.
3.V - miroir — Surface réfléchissante ou I'on peut se voir. 7.V -coq — Oiseau de basse-cour connu pour son chant
. P matinal.
4. H - cirque — Art du spectacle réunissant notamment
acrobaties et jonglage. 8. H - croc — Une dent pointue, souvent longue.
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