ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille 012459 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Batiment ou se réunissent des fideles chrétiens. (6
lettres)

2.V - Organe mobile situé dans la bouche. (6 lettres)

3. H - Petit mammifere aux oreilles rondes et a la longue
queue fine. (6 lettres)
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4.V - Passer de l'intérieur a I'extérieur. (6 lettres)

5. H - Se déplacer vers le lieu ou se trouve la personne de
référence. (5 lettres)

6.V - Partie antérieure de la téte humaine. (6 lettres)

7. H - Ensemble de personnes jouant du méme coté. (6
lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c012459 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - église — Batiment ou se réunissent des fideles

chrétiens.

2.V -langue — Organe mobile situé dans la bouche.

3. H - souris — Petit mammifére aux oreilles rondes et a la

longue queue fine.
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4.V - sortir — Passer de l'intérieur a I'extérieur.

5. H - venir — Se déplacer vers le lieu ou se trouve la
personne de référence.

6.V - visage — Partie antérieure de la téte humaine.

7.H - équipe — Ensemble de personnes jouant du méme

cOté.
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