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Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c012450  |  9 x 9 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Ensemble de personnes jouant du même côté. (6
lettres)

2. H · Personne qui prend part à une partie. (6 lettres)

3. H · Jeune coq ou jeune poule élevés pour leur chair. (6
lettres)

4. V · Petit rectangle illustré utilisé dans certains jeux. (5
lettres)

5. V · Objet qui tourne sur une pointe. (6 lettres)

6. H · Outil à deux branches articulées. (5 lettres)

7. H · Lieu aménagé au bord de l'eau pour accueillir des
navires. (4 lettres)

8. V · Partie du corps qui porte notamment les yeux et la
bouche. (4 lettres)

9. H · Étendue de terre entourée d'eau de tous côtés. (3
lettres)

10. V · Se déplacer vers le lieu où se trouve la personne de
référence. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c012450  |  9 x 9 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · équipe — Ensemble de personnes jouant du même
côté.

2. H · joueur — Personne qui prend part à une partie.

3. H · poulet — Jeune coq ou jeune poule élevés pour leur
chair.

4. V · carte — Petit rectangle illustré utilisé dans certains
jeux.

5. V · toupie — Objet qui tourne sur une pointe.

6. H · pince — Outil à deux branches articulées.

7. H · port — Lieu aménagé au bord de l'eau pour accueillir
des navires.

8. V · tête — Partie du corps qui porte notamment les yeux et
la bouche.

9. H · île — Étendue de terre entourée d'eau de tous côtés.

10. V · venir — Se déplacer vers le lieu où se trouve la
personne de référence.
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