ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille 012386 | 9 x 9 cases
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bateau

1
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imaginer en
compagnon
de sorciere
_’

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Un jeune chat que I'on peut imaginer en compagnon de 5.V - Chaussure ou équipement muni d'une lame. (5 lettres)

sorciére. (6 lettres L
( ) 6. H - Il travaille a bord d'un bateau. (5 lettres)

2.V - Mode de déplacement ou un pied reste généralement .,
au sol. (6 lettres) 7.V - Elément du plumage. (5 lettres)
3. H - Faire occuper une place & une chose. (6 lettres) 8. H - Préparation plate cuite a la poéle avec une pate fluide.

(5 lettres)
4.V - Bande textile utilisée pour attacher ou décorer. (5

lettres) 9.V - Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c012386 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - chaton — Un jeune chat que I'on peut imaginer en
compagnon de sorciéere.

2.V - marche — Mode de déplacement ou un pied reste
généralement au sol.

3. H - mettre — Faire occuper une place a une chose.

4.V - ruban — Bande textile utilisée pour attacher ou décorer.
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5.V - patin — Chaussure ou équipement muni d'une lame.
6. H - marin — Il travaille a bord d'un bateau.
7.V - plume — Elément du plumage.

8. H - crépe — Préparation plate cuite a la poéle avec une
pate fluide.

9.V - clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.
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