
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c012382  |  9 x 9 cases

1
Il démêle les
cheveux

4
Reptile à
carapace

3
Volaille
souvent rôtie

8
Cordon fin

5
Elle permet
d'entrer

6
Trois plus
trois

2
Lieu de culte
chrétien

7
Décision
entre
plusieurs

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Ustensile à dents pour arranger les cheveux. (6 lettres)

2. H · Bâtiment où se réunissent des fidèles chrétiens. (6
lettres)

3. H · Jeune coq ou jeune poule élevés pour leur chair. (6
lettres)

4. V · Animal dont le corps est protégé par une carapace. (6
lettres)

5. H · Ouverture munie d'un panneau mobile. (5 lettres)

6. V · Nombre qui suit cinq. (3 lettres)

7. H · Action de sélectionner une possibilité. (5 lettres)

8. H · Élément long et fin, textile ou électrique selon l'usage.
(3 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c012382  |  9 x 9 cases

1
Il démêle les
cheveux

4
Reptile à
carapace

3
Volaille
souvent rôtie

P O U L E T

E O
8
Cordon fin

F I L R

G
5
Elle permet
d'entrer

P O R T E

N
6
Trois plus
trois

U
2
Lieu de culte
chrétien

E G L I S E

I
7
Décision
entre
plusieurs C H O I X

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · peigne — Ustensile à dents pour arranger les cheveux.

2. H · église — Bâtiment où se réunissent des fidèles
chrétiens.

3. H · poulet — Jeune coq ou jeune poule élevés pour leur
chair.

4. V · tortue — Animal dont le corps est protégé par une
carapace.

5. H · porte — Ouverture munie d'un panneau mobile.

6. V · six — Nombre qui suit cinq.

7. H · choix — Action de sélectionner une possibilité.

8. H · fil — Élément long et fin, textile ou électrique selon
l'usage.
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