
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c012379  |  9 x 9 cases

2
Ongle pointu
que l'on
dessine
souvent aux
monstres

4
Dix fois cent

5
Il construit
notamment
des murs

3
Il renvoie ton
reflet

7
Arrière du
pied

6
Meuble pour
dormir

1
Grande boîte
à couvercle

8
Petit
personnage
merveilleux
qui aide
parfois à

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Meuble ou contenant fermé par un couvercle. (6
lettres)

2. V · Un ongle pointu que l'on dessine souvent aux
monstres. (6 lettres)

3. H · Surface réfléchissante où l'on peut se voir. (6 lettres)

4. V · Nombre égal à dix centaines. (5 lettres)

5. V · Il construit notamment des murs. (5 lettres)

6. H · Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir. (3 lettres)

7. V · Partie postérieure du pied. (5 lettres)

8. H · Un petit personnage merveilleux qui aide parfois à
préparer les cadeaux. (5 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c012379  |  9 x 9 cases

2
Ongle pointu
que l'on
dessine
souvent aux
monstres

4
Dix fois cent

5
Il construit
notamment
des murs G M

3
Il renvoie ton
reflet

M I R O I R

A I L
7
Arrière du
pied

C F
6
Meuble pour
dormir

L I T
1
Grande boîte
à couvercle

C O F F R E A

N E L

O
8
Petit
personnage
merveilleux
qui aide
parfois à

L U T I N

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · coffre — Meuble ou contenant fermé par un couvercle.

2. V · griffe — Un ongle pointu que l'on dessine souvent aux
monstres.

3. H · miroir — Surface réfléchissante où l'on peut se voir.

4. V · mille — Nombre égal à dix centaines.

5. V · maçon — Il construit notamment des murs.

6. H · lit — Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir.

7. V · talon — Partie postérieure du pied.

8. H · lutin — Un petit personnage merveilleux qui aide parfois
à préparer les cadeaux.
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