
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c012363  |  9 x 9 cases

6
De même
valeur

4
À l'avant d'un
véhicule, il
éclaire la
route

1
Pomme ou
poire

5
Ongle pointu
que l'on
dessine
souvent aux
monstres

3
Il participe au
jeu

7
Il brait

2
Quitter un lieu

8
Petit fruit à
noyau

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Partie d'une plante, souvent consommée pour sa chair.
(5 lettres)

2. H · S'éloigner de l'endroit où l'on se trouvait. (6 lettres)

3. H · Personne qui prend part à une partie. (6 lettres)

4. V · À l'avant d'un véhicule, il éclaire la route. (5 lettres)

5. H · Un ongle pointu que l'on dessine souvent aux
monstres. (6 lettres)

6. V · Qui a la même valeur qu'une autre quantité. (4 lettres)

7. V · Équidé aux longues oreilles, dont le cri est le braiment.
(3 lettres)

8. H · Fruit du cerisier, souvent rouge. (6 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c012363  |  9 x 9 cases

6
De même
valeur

4
À l'avant d'un
véhicule, il
éclaire la
route

E
1
Pomme ou
poire

P
5
Ongle pointu
que l'on
dessine
souvent aux
monstres

G R I F F E H

A R A

L
3
Il participe au
jeu

J O U E U R
7
Il brait

I E
2
Quitter un lieu

P A R T I R

N
8
Petit fruit à
noyau

C E R I S E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · fruit — Partie d'une plante, souvent consommée pour sa
chair.

2. H · partir — S'éloigner de l'endroit où l'on se trouvait.

3. H · joueur — Personne qui prend part à une partie.

4. V · phare — À l'avant d'un véhicule, il éclaire la route.

5. H · griffe — Un ongle pointu que l'on dessine souvent aux
monstres.

6. V · égal — Qui a la même valeur qu'une autre quantité.

7. V · âne — Équidé aux longues oreilles, dont le cri est le
braiment.

8. H · cerise — Fruit du cerisier, souvent rouge.
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