ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille 012341 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Faire occuper une place a une chose. (6 lettres)

2.V - Ruminant élevé notamment pour sa laine. (6 lettres)

3. H - Partie d'un vétement qui enveloppe le bras. (6 lettres)
4.V - Légumineuse dont on consomme les graines. (4 lettres)

5. H - Partie du jour entre le lever du Soleil et midi. (5 lettres)
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2
Histoire au Il porte de la

4
Grosse graine
a manger

9
Cordon fin

7
Fixation en
spirale

6.V - Suite d'images en mouvement formant une oeuvre
audiovisuelle. (4 lettres)

7. H - Tige filetée que I'on serre en tournant. (3 lettres)

8.V - Groupe d'éléves qui suivent ensemble des
enseignements. (6 lettres)

9. H - Elément long et fin, textile ou électrique selon l'usage.
(3 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c012341 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - mettre — Faire occuper une place a une chose.

2.V - mouton — Ruminant élevé notamment pour sa laine.

3. H - manche — Partie d'un vétement qui enveloppe le bras.
4.V - feve — Légumineuse dont on consomme les graines.

5. H - matin — Partie du jour entre le lever du Soleil et midi.
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6.V - film — Suite d'images en mouvement formant une
oeuvre audiovisuelle.

7.H -vis — Tige filetée que I'on serre en tournant.

8.V - classe — Groupe d'éleves qui suivent ensemble des
enseignements.

9. H - fil — Elément long et fin, textile ou électrique selon
l'usage.

2/2



