ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille 012275 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Mouvement qui propulse le corps en l'air. (4 lettres)
2.V - Graine comestible contenue dans un noyau. (6 lettres)

3. H - Suite d'opérations permettant d'obtenir un résultat
numeérique. (6 lettres)

4.V - Long siege rembourré pouvant accueillir plusieurs
personnes. (6 lettres)

5. H - Espace extérieur ou I'on peut cultiver des plantes. (6
lettres)
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6. V - Réaction intense a une contrariété ou une injustice. (6
lettres)

7. H - Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le braiment.
(3 lettres)

8.V - Poisson d'eau douce a grandes écailles. (5 lettres)

9. H - Instrument pour écrire ou colorier, a pointe imprégnée
d'encre. (6 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c012275 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - saut — Mouvement qui propulse le corps en l'air.

2.V -amande — Graine comestible contenue dans un noyau.

3. H - calcul — Suite d'opérations permettant d'obtenir un

résultat numérique.

4.V - canapé — Long siége rembourré pouvant accueillir

plusieurs personnes.

5. H - jardin — Espace extérieur ou I'on peut cultiver des

plantes.
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6.V - colére — Réaction intense a une contrariété ou une
injustice.

7.H - ane — Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le
braiment.

8.V - carpe — Poisson d'eau douce a grandes écailles.

9. H - feutre — Instrument pour écrire ou colorier, a pointe
imprégnée d'encre.
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