
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c011907  |  9 x 9 cases

4
Il garde un
troupeau,
notamment
de moutons

8
Pilier de
l'arbre

2
Elle sert à
parler et
manger

7
Vêtement

3
Grosse
masse de
pierre

6
Création
expressive

1
Bâtonnet du
tableau

5
Vêtement du
haut ouvert

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Petit bâton utilisé pour écrire sur un tableau. (5 lettres)

2. V · Ouverture par laquelle on absorbe les aliments et forme
des sons. (6 lettres)

3. H · Une grosse masse de pierre. (6 lettres)

4. V · Il garde un troupeau, notamment de moutons. (6
lettres)

5. H · Vêtement à manches qui se porte au-dessus d'autres
habits. (5 lettres)

6. V · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

7. H · Pièce que l'on porte pour se couvrir. (5 lettres)

8. V · Partie principale du bois entre les racines et les
branches. (5 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c011907  |  9 x 9 cases

4
Il garde un
troupeau,
notamment
de moutons

8
Pilier de
l'arbre

2
Elle sert à
parler et
manger

7
Vêtement

H A B I T

B E R
3
Grosse
masse de
pierre R O C H E R O

U
6
Création
expressive

G N
1
Bâtonnet du
tableau

C R A I E C

H R R
5
Vêtement du
haut ouvert

V E S T E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · craie — Petit bâton utilisé pour écrire sur un tableau.

2. V · bouche — Ouverture par laquelle on absorbe les
aliments et forme des sons.

3. H · rocher — Une grosse masse de pierre.

4. V · berger — Il garde un troupeau, notamment de moutons.

5. H · veste — Vêtement à manches qui se porte au-dessus
d'autres habits.

6. V · art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

7. H · habit — Pièce que l'on porte pour se couvrir.

8. V · tronc — Partie principale du bois entre les racines et les
branches.
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