ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c011868 | 9 x 9 cases

1
Stylo a pointe
fibreuse

4
Maison et
batiments
agricoles

2
Reptile &
carapace

—

8
Intérieur
moelleux du
pain

5

Oiseau au
chant
mélodieux

7
A l'avant d'un
véhicule, il
éclaire la
route

3
Placer
quelque part

Signe de
l'alphabet

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Instrument pour écrire ou colorier, a pointe imprégnée
d'encre. (6 lettres)

2. H - Animal dont le corps est protégé par une carapace. (6
lettres)

3.V - Faire occuper une place a une chose. (6 lettres)

4. H - Ensemble de batiments d'une exploitation agricole. (5
lettres)
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5. H - Oiseau dont le méale est souvent noir au bec jaune. (5
lettres)

6.V - Caractere utilisé pour écrire les mots. (6 lettres)
7. H - A l'avant d'un véhicule, il éclaire la route. (5 lettres)

8.V - Partie tendre située sous la crodte. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c011868 | 9 x 9 cases

1 3
Stylo a pointe Placer
fibreuse quelque part
v v
4
Maison et
batiments
“* F E R M E
—
6
Signe de
E E I'alphabet
¥
2
Reptile &
T O R T U E
—
8
Intérieur
moelleux du
=" R R T
¥
5
Oiseau au
chant
“~ M E R L E T
>
7
A l'avant d'un
véhicule, il
E& P H A R E
route
—
LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - feutre — Instrument pour écrire ou colorier, a pointe 5. H - merle — Oiseau dont le méale est souvent noir au bec
imprégnée d'encre. jaune.
2. H - tortue — Animal dont le corps est protégé par une 6.V - lettre — Caractere utilisé pour écrire les mots.

carapace. . , - .
7.H - phare — A I'avant d'un véhicule, il éclaire la route.

3.V - mettre — Faire occuper une place a une chose. . . L, R
8.V - mie — Partie tendre située sous la crodQte.

4. H - ferme — Ensemble de batiments d'une exploitation
agricole.
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