
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c011802  |  9 x 9 cases

5
Rencontre
sportive

2
Plante qui
grimpe

3
Aller à
l'extérieur

6
Condiment en
gousses

8
Pause pour
récupérer

4
On s'y lave
debout

7
Il franchit la
rivière

1
Représentatio
n à regarder

9
Fin de la
journée

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Représentation visuelle d'une chose ou d'une scène. (5
lettres)

2. V · Plante grimpante à feuilles persistantes. (6 lettres)

3. V · Passer de l'intérieur à l'extérieur. (6 lettres)

4. H · Installation projetant de l'eau pour se laver. (6 lettres)

5. V · Épreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)

6. H · Bulbe formé de plusieurs gousses odorantes. (3 lettres)

7. H · Construction qui permet de passer au-dessus d'un
obstacle. (4 lettres)

8. V · Arrêt de l'activité permettant de retrouver de l'énergie.
(5 lettres)

9. H · Partie de la journée qui précède la nuit. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c011802  |  9 x 9 cases
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S O I R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · image — Représentation visuelle d'une chose ou d'une
scène.

2. V · lierre — Plante grimpante à feuilles persistantes.

3. V · sortir — Passer de l'intérieur à l'extérieur.

4. H · douche — Installation projetant de l'eau pour se laver.

5. V · match — Épreuve opposant des joueurs ou des
équipes.

6. H · ail — Bulbe formé de plusieurs gousses odorantes.

7. H · pont — Construction qui permet de passer au-dessus
d'un obstacle.

8. V · repos — Arrêt de l'activité permettant de retrouver de
l'énergie.

9. H · soir — Partie de la journée qui précède la nuit.
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