
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c011684  |  9 x 9 cases

5
Elle efface le
crayon

6
Art des
illusions

4
Il participe au
jeu

1
Fruit du
prunier

8
Ensemble de
la Terre

2
Être dans le
sommeil

7
Abri des
oisillons

3
Image à
reconstituer

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Fruit à noyau, de formes et de couleurs variées. (5
lettres)

2. H · Se trouver dans un état de repos où la conscience
habituelle est suspendue. (6 lettres)

3. H · Jeu consistant à assembler des pièces pour reformer
une image. (6 lettres)

4. V · Personne qui prend part à une partie. (6 lettres)

5. V · Objet souple permettant d'effacer les traits de graphite.
(5 lettres)

6. H · Pratique de spectacle donnant l'impression de
phénomènes impossibles. (5 lettres)

7. H · Construction où un oiseau pond et élève ses petits. (3
lettres)

8. V · La Terre et l'ensemble de ce qui s'y trouve. (5 lettres)

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 1 / 2



ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c011684  |  9 x 9 cases
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Elle efface le
crayon
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Art des
illusions
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D O R M I R O
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7
Abri des
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N I D
3
Image à
reconstituer

P U Z Z L E E

R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · prune — Fruit à noyau, de formes et de couleurs
variées.

2. H · dormir — Se trouver dans un état de repos où la
conscience habituelle est suspendue.

3. H · puzzle — Jeu consistant à assembler des pièces pour
reformer une image.

4. V · joueur — Personne qui prend part à une partie.

5. V · gomme — Objet souple permettant d'effacer les traits
de graphite.

6. H · magie — Pratique de spectacle donnant l'impression de
phénomènes impossibles.

7. H · nid — Construction où un oiseau pond et élève ses
petits.

8. V · monde — La Terre et l'ensemble de ce qui s'y trouve.
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