ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille 011653 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Homme considéré dans sa relation de parenté avec son 5.V - Articulation entre la cuisse et la jambe. (5 lettres)

enfant. (4 lettres)

6. H - Ensemble de personnes jouant du méme c6té. (6

2.V - Reconnaitre une sensation, notamment par I'odorat. (6 lettres)
lettres)

7. H - Personne avec qui I'on entretient une relation
3. H - Parent avec qui I'on partage notamment des d'affection et de confiance. (3 lettres)

grands-parents. (6 lettres)

8.V - Long siege rembourré pouvant accueillir plusieurs

4.V - Partie de la plante qui absorbe notamment I'eau du sol. personnes. (6 lettres)
(6 lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

1/2



ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c011653 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.H - péere — Homme considéré dans sarelation de parenté
avec son enfant.

2.V - sentir — Reconnaitre une sensation, notamment par
I'odorat.

3. H - cousin — Parent avec qui I'on partage notamment des
grands-parents.

4.V -racine — Partie de la plante qui absorbe notamment
I'eau du sol.
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5.V -genou — Articulation entre la cuisse et la jambe.

6. H - équipe — Ensemble de personnes jouant du méme
coté.

7. H - ami — Personne avec qui I'on entretient une relation
d'affection et de confiance.

8.V - canapé — Long siége rembourré pouvant accueillir
plusieurs personnes.
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