
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c011502  |  9 x 9 cases

4
Vêtement
pour dormir

5
Elle sert à
parler et
manger

1
Canidé
souvent roux

2
Lait fermenté

7
Plaque
transparente

3
Signe
au-dessus
d'une lettre

6
Ce qui n'est
pas correct

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Animal sauvage à la queue touffue. (6 lettres)

2. H · Produit laitier obtenu avec des ferments spécifiques. (6
lettres)

3. H · Signe graphique qui accompagne certaines lettres. (6
lettres)

4. V · Tenue de nuit composée généralement de deux pièces.
(6 lettres)

5. V · Ouverture par laquelle on absorbe les aliments et forme
des sons. (6 lettres)

6. H · Réponse ou action qui ne correspond pas à ce qui est
juste. (6 lettres)

7. V · Plaque de verre qui ferme une fenêtre. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c011502  |  9 x 9 cases

4
Vêtement
pour dormir

5
Elle sert à
parler et
manger

P B
1
Canidé
souvent roux

2
Lait fermenté

Y A O U R T
7
Plaque
transparente

J U E V
3
Signe
au-dessus
d'une lettre A C C E N T I

M H A T

A
6
Ce qui n'est
pas correct

E R R E U R

D E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · renard — Animal sauvage à la queue touffue.

2. H · yaourt — Produit laitier obtenu avec des ferments
spécifiques.

3. H · accent — Signe graphique qui accompagne certaines
lettres.

4. V · pyjama — Tenue de nuit composée généralement de
deux pièces.

5. V · bouche — Ouverture par laquelle on absorbe les
aliments et forme des sons.

6. H · erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas à ce
qui est juste.

7. V · vitre — Plaque de verre qui ferme une fenêtre.

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 2 / 2


