
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c011303  |  9 x 9 cases
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électrique

9
Pensée qui
vient à
l'esprit

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Dispositif dans lequel on branche une fiche électrique.
(5 lettres)

2. V · Surface réfléchissante où l'on peut se voir. (6 lettres)

3. H · Se trouver dans un état de repos où la conscience
habituelle est suspendue. (6 lettres)

4. V · Chemin aménagé pour la circulation. (5 lettres)

5. H · Déplacer ou écarter ce qui fermait un accès. (6 lettres)

6. V · Partie de la journée qui précède la nuit. (4 lettres)

7. V · La Terre et l'ensemble de ce qui s'y trouve. (5 lettres)

8. V · Prairie, souvent utilisée pour le pâturage. (3 lettres)

9. H · Représentation mentale ou projet. (4 lettres)

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 1 / 2



ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c011303  |  9 x 9 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · prise — Dispositif dans lequel on branche une fiche
électrique.

2. V · miroir — Surface réfléchissante où l'on peut se voir.

3. H · dormir — Se trouver dans un état de repos où la
conscience habituelle est suspendue.

4. V · route — Chemin aménagé pour la circulation.

5. H · ouvrir — Déplacer ou écarter ce qui fermait un accès.

6. V · soir — Partie de la journée qui précède la nuit.

7. V · monde — La Terre et l'ensemble de ce qui s'y trouve.

8. V · pré — Prairie, souvent utilisée pour le pâturage.

9. H · idée — Représentation mentale ou projet.
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