ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c010955 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Objet qui tourne sur une pointe. (6 lettres)
2. H - Plante grimpante a feuilles persistantes. (6 lettres)

3. H - Ouverture par laquelle on absorbe les aliments et forme
des sons. (6 lettres)

4.V - Ensemble de feuilles reliées pour prendre des notes ou
faire des exercices. (6 lettres)

5.V - Une décoration ronde a accrocher au sapin. (5 lettres)
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6. H - Une formule magique lancée dans les histoires. (4
lettres)

7. H - Bord supérieur d'un vétement au niveau du cou. (3
lettres)

8.V - Céréale consommée apres cuisson de ses grains. (3
lettres)

9. H - Jeu consistant a assembler des pieces pour reformer
une image. (6 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c010955 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - toupie — Objet qui tourne sur une pointe.
2. H - lierre — Plante grimpante a feuilles persistantes.

3. H - bouche — Ouverture par laquelle on absorbe les
aliments et forme des sons.

4.V - cahier — Ensemble de feuilles reliées pour prendre des
notes ou faire des exercices.
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5.V - boule — Une décoration ronde a accrocher au sapin.

6. H - sort — Une formule magique lancée dans les histoires.
7.H - col — Bord supérieur d'un vétement au niveau du cou.

8.V -riz— Céréale consommeée apres cuisson de ses grains.

9. H - puzzle — Jeu consistant a assembler des piéces pour
reformer une image.
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