
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c010948  |  9 x 9 cases

10
Récipient
rond sans
anse

8
Exprimer son
amusement

11
Cible du
football

5
Il porte de la
laine

6
Spectacle
sous
chapiteau

3
Lueur de
l'orage

7
Histoire au
cinéma

9
Elle ouvre la
serrure

1
Exprimer par
des mots

4
Objet offert

2
Deux fois
deux

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Communiquer oralement ou par écrit. (4 lettres)

2. H · Nombre qui suit trois. (6 lettres)

3. V · Lumière produite par une décharge électrique
atmosphérique. (6 lettres)

4. H · Chose donnée à quelqu'un pour lui faire plaisir. (6
lettres)

5. V · Ruminant élevé notamment pour sa laine. (6 lettres)

6. V · Art du spectacle réunissant notamment acrobaties et
jonglage. (6 lettres)

7. H · Suite d'images en mouvement formant une oeuvre
audiovisuelle. (4 lettres)

8. V · Produire des sons et des mouvements associés à
l'amusement. (4 lettres)

9. H · Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)

10. V · Petit récipient creux pour les aliments ou les
boissons. (3 lettres)

11. H · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c010948  |  9 x 9 cases

10
Récipient
rond sans
anse

8
Exprimer son
amusement

11
Cible du
football

B U T R
5
Il porte de la
laine

6
Spectacle
sous
chapiteau O

3
Lueur de
l'orage

7
Histoire au
cinéma

F I L M
9
Elle ouvre la
serrure

C L E
1
Exprimer par
des mots

R O

I
4
Objet offert

C A D E A U

R L I T
2
Deux fois
deux

Q U A T R E O
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · dire — Communiquer oralement ou par écrit.

2. H · quatre — Nombre qui suit trois.

3. V · éclair — Lumière produite par une décharge électrique
atmosphérique.

4. H · cadeau — Chose donnée à quelqu'un pour lui faire
plaisir.

5. V · mouton — Ruminant élevé notamment pour sa laine.

6. V · cirque — Art du spectacle réunissant notamment
acrobaties et jonglage.

7. H · film — Suite d'images en mouvement formant une
oeuvre audiovisuelle.

8. V · rire — Produire des sons et des mouvements associés
à l'amusement.

9. H · clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.

10. V · bol — Petit récipient creux pour les aliments ou les
boissons.

11. H · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le
ballon.
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