ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c010939 | 9 x 9 cases

3
Il protége la
téte

4
Quitter un lieu

_’
5
Vétement
¥

2
Il participe au
jeu

6
Fruit de
I'amandier

1
Eprouver de
I'affection

8
Vétement
ouvert devant

7
Il porte les
grains

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Ressentir de I'attachement ou du plaisir pour quelqu'un
ou quelque chose. (5 lettres)

2. H - Personne qui prend part a une partie. (6 lettres)
3.V - Equipement de protection porté sur la téte. (6 lettres)

4. H - S'éloigner de I'endroit ou I'on se trouvait. (6 lettres)
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5.V - Tenue de nuit composée généralement de deux pieces.
(6 lettres)

6. H - Graine comestible contenue dans un noyau. (6 lettres)

7. H - Groupement de fleurs ou de grains sur I'axe d'une
céréale. (3 lettres)

8.V - Vétement du haut du corps qui se ferme sur le devant.
(5 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c010939 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - aimer — Ressentir de I'attachement ou du plaisir pour 5.V - pyjama — Tenue de nuit composée généralement de
quelgu'un ou quelque chose. deux pieces.
2. H - joueur — Personne qui prend part a une partie. 6. H - amande — Graine comestible contenue dans un noyau.
3.V - casque — Equipement de protection porté sur la téte. 7.H - épi — Groupement de fleurs ou de grains sur I'axe d'une

. oy , o . céréale.
4. H - partir — S'éloigner de I'endroit ou I'on se trouvait.

8.V - gilet — Vétement du haut du corps qui se ferme sur le
devant.
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