
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c010898  |  9 x 9 cases

4
Nom familier
de la
grand-mère

1
Percevoir une
odeur

2
Il cache le
visage

3
Sous la
bouche

6
Elle éclaire

8
Oiseau noir et
blanc

5
Nom donné à
la naissance

7
Première
pièce en
arrivant

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Reconnaître une sensation, notamment par l'odorat. (6
lettres)

2. H · Objet porté sur le visage pour le cacher ou le
transformer. (6 lettres)

3. H · Partie inférieure et saillante du visage. (6 lettres)

4. V · Appellation affectueuse d'une grand-mère. (5 lettres)

5. H · Nom personnel qui accompagne le nom de famille. (6
lettres)

6. V · Appareil qui produit de la lumière. (5 lettres)

7. H · Espace d'accueil d'un logement. (6 lettres)

8. V · Corvidé à longue queue et au plumage contrasté. (3
lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c010898  |  9 x 9 cases

4
Nom familier
de la
grand-mère

1
Percevoir une
odeur

2
Il cache le
visage

M A S Q U E

A E
3
Sous la
bouche

M E N T O N
6
Elle éclaire

I T L

E
8
Oiseau noir et
blanc

I A
5
Nom donné à
la naissance

P R E N O M

I P
7
Première
pièce en
arrivant E N T R E E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · sentir — Reconnaître une sensation, notamment par
l'odorat.

2. H · masque — Objet porté sur le visage pour le cacher ou
le transformer.

3. H · menton — Partie inférieure et saillante du visage.

4. V · mamie — Appellation affectueuse d'une grand-mère.

5. H · prénom — Nom personnel qui accompagne le nom de
famille.

6. V · lampe — Appareil qui produit de la lumière.

7. H · entrée — Espace d'accueil d'un logement.

8. V · pie — Corvidé à longue queue et au plumage contrasté.
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