ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c010865 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Cordon que I'on noue pour fermer une chaussure. (5
lettres)

2. H - Un jeune chat que I'on peut imaginer en compagnon de
sorciere. (6 lettres)

3.V - Partie inférieure et saillante du visage. (6 lettres)

4. H - Partie principale du bois entre les racines et les
branches. (5 lettres)
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5. H - Prendre connaissance d'un texte avec les yeux ou le
toucher. (4 lettres)

6. H - Pratique de spectacle donnant I'impression de
phénomenes impossibles. (5 lettres)

7.V - Personne qui n'a pas encore atteint I'age adulte. (6
lettres)

8.V - Oiseau de basse-cour au long cou. (3 lettres)

9. H - Représenter des mots avec des lettres. (6 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c010865 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - lacet — Cordon que I'on noue pour fermer une

chaussure.

2. H - chaton — Un jeune chat que I'on peut imaginer en

compagnon de sorciere.

3.V - menton — Partie inférieure et saillante du visage.

5. H - lire — Prendre connaissance d'un texte avec les yeux
ou le toucher.

6. H - magie — Pratique de spectacle donnant I'impression de

phénomenes impossibles.

7.V - enfant — Personne qui n'a pas encore atteint I'age

adulte.

4. H - tronc — Partie principale du bois entre les racines et les

branches.
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8.V . oie — Oiseau de basse-cour au long cou.

9. H - écrire — Représenter des mots avec des lettres.
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