ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c010660 | 9 x 9 cases

6
Il cache le
visage

5
Elle forme le
gazon

1
Jeune
personne

4
Elle brile sur
une meche

7
Se déplacer
jusqu'ici

2 8
Deux fois Lueur de
deux l'orage

3
Elle aide a
parler et
godter

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Personne qui n'a pas encore atteint I'age adulte. (6
lettres)

2.V - Nombre qui suit trois. (6 lettres)
3.V - Organe mobile situé dans la bouche. (6 lettres)
4. H - Cylindre de cire muni d'une meche. (6 lettres)

5.V - Petite plante verte a tige généralement souple. (5
lettres)
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6. H - Objet porté sur le visage pour le cacher ou le
transformer. (6 lettres)

7. H - Se déplacer vers le lieu ou se trouve la personne de
référence. (5 lettres)

8.V - Lumiere produite par une décharge électrique
atmosphérique. (6 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c010660 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - enfant — Personne qui n'a pas encore atteint I'dge
adulte.

2.V - quatre — Nombre qui suit trois.
3.V -langue — Organe mobile situé dans la bouche.
4. H - bougie — Cylindre de cire muni d'une méche.

5.V - herbe — Petite plante verte a tige généralement souple.
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6. H - masque — Objet porté sur le visage pour le cacher ou
le transformer.

7.H - venir — Se déplacer vers le lieu ou se trouve la
personne de référence.

8.V - éclair — Lumiére produite par une décharge électrique
atmosphérique.

2/2



