
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c010652  |  9 x 9 cases

1
Exprimer par
des mots

7
Signe de
l'alphabet

3
On y court

4
Rencontre de
deux bords

6
Elle permet
d'entrer

8
Exister ou se
trouver

2
Jouet à
forme
humaine

5
Première
pièce en
arrivant

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Communiquer oralement ou par écrit. (4 lettres)

2. H · Figurine représentant généralement une personne. (6
lettres)

3. V · Épreuve où l'on cherche à parcourir une distance
rapidement. (6 lettres)

4. H · Endroit où se rejoignent des côtés. (4 lettres)

5. H · Espace d'accueil d'un logement. (6 lettres)

6. V · Ouverture munie d'un panneau mobile. (5 lettres)

7. V · Caractère utilisé pour écrire les mots. (6 lettres)

8. V · Verbe qui exprime notamment l'existence ou un état. (4
lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c010652  |  9 x 9 cases

1
Exprimer par
des mots

7
Signe de
l'alphabet

3
On y court

D

L
4
Rencontre de
deux bords

C O I N

E
6
Elle permet
d'entrer

O R
8
Exister ou se
trouver

T
2
Jouet à
forme
humaine P O U P E E

T O R T

R R S R
5
Première
pièce en
arrivant E N T R E E E

E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · dire — Communiquer oralement ou par écrit.

2. H · poupée — Figurine représentant généralement une
personne.

3. V · course — Épreuve où l'on cherche à parcourir une
distance rapidement.

4. H · coin — Endroit où se rejoignent des côtés.

5. H · entrée — Espace d'accueil d'un logement.

6. V · porte — Ouverture munie d'un panneau mobile.

7. V · lettre — Caractère utilisé pour écrire les mots.

8. V · être — Verbe qui exprime notamment l'existence ou un
état.
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