
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c010447  |  9 x 9 cases

7
Il galope

5
Matière
grasse du lait

4
Il garde un
troupeau,
notamment
de moutons

6
Vêtement

2
Jeune chat
que l'on peut
imaginer en
compagnon
de sorcière

1
Grosse
masse de
pierre

3
Il écrit avec
une mine

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Une grosse masse de pierre. (6 lettres)

2. V · Un jeune chat que l'on peut imaginer en compagnon de
sorcière. (6 lettres)

3. H · Instrument d'écriture contenant une mine. (6 lettres)

4. V · Il garde un troupeau, notamment de moutons. (6
lettres)

5. V · Produit obtenu en travaillant la crème du lait. (6 lettres)

6. H · Pièce que l'on porte pour se couvrir. (5 lettres)

7. V · Grand équidé que l'on peut monter. (6 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c010447  |  9 x 9 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · rocher — Une grosse masse de pierre.

2. V · chaton — Un jeune chat que l'on peut imaginer en
compagnon de sorcière.

3. H · crayon — Instrument d'écriture contenant une mine.

4. V · berger — Il garde un troupeau, notamment de moutons.

5. V · beurre — Produit obtenu en travaillant la crème du lait.

6. H · habit — Pièce que l'on porte pour se couvrir.

7. V · cheval — Grand équidé que l'on peut monter.
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