ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c010427 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Instrument a cordes que l'on tient généralement sous
le menton. (6 lettres)

2.V - Jeu consistant a assembler des pieces pour reformer
une image. (6 lettres)

3.V - Chacune des petites extrémités articulées du pied. (6
lettres)

4. H - Objet qui tourne sur une pointe. (6 lettres)
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5.V - L'animal qui tire le traineau dans les histoires du Pére
Noél. (5 lettres)

6. H - Nombre qui exprime I'absence de quantité. (4 lettres)
7. H - Organe de la vision. (4 lettres)

8.V - Vétement a manches que I'on enfile généralement par
la téte. (4 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c010427 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - violon — Instrument & cordes que I'on tient 5.V -renne — L'animal qui tire le traineau dans les histoires
généralement sous le menton. du Pére Nogl.
2.V - puzzle — Jeu consistant a assembler des piéces pour 6. H - zéro — Nombre qui exprime I'absence de quantité.

reformer une image. ) o
7.H - oeil — Organe de la vision.

3.V -orteil — Chacune des petites extrémités articulées du

pied 8.V . pull — Vétement & manches que I'on enfile

généralement par la téte.
4. H - toupie — Objet qui tourne sur une pointe.
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