
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c010408  |  9 x 9 cases

5
Spectacle
sous
chapiteau

6
Possibilité
favorable

1
Se déplacer
jusqu'ici

8
Nom donné à
la naissance

3
Animal au
groin

4
Pièce d'un
jeu à
distribuer

2
Aller vite sur
ses pieds

7
Partie pour le
bras

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Se déplacer vers le lieu où se trouve la personne de
référence. (5 lettres)

2. H · Se déplacer rapidement en faisant se succéder des
bonds. (6 lettres)

3. V · Animal de ferme également appelé porc. (6 lettres)

4. H · Petit rectangle illustré utilisé dans certains jeux. (5
lettres)

5. V · Art du spectacle réunissant notamment acrobaties et
jonglage. (6 lettres)

6. H · Événement ou circonstance qui peut favoriser une
réussite. (6 lettres)

7. H · Partie d'un vêtement qui enveloppe le bras. (6 lettres)

8. V · Nom personnel qui accompagne le nom de famille. (6
lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c010408  |  9 x 9 cases
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M A N C H E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · venir — Se déplacer vers le lieu où se trouve la
personne de référence.

2. H · courir — Se déplacer rapidement en faisant se succéder
des bonds.

3. V · cochon — Animal de ferme également appelé porc.

4. H · carte — Petit rectangle illustré utilisé dans certains
jeux.

5. V · cirque — Art du spectacle réunissant notamment
acrobaties et jonglage.

6. H · chance — Événement ou circonstance qui peut
favoriser une réussite.

7. H · manche — Partie d'un vêtement qui enveloppe le bras.

8. V · prénom — Nom personnel qui accompagne le nom de
famille.
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