ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c010362 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Arrét de l'activité permettant de retrouver de I'énergie.

(5 lettres)
2.V - Batiment destiné a I'habitation. (6 lettres)
3.V - Surface réfléchissante ou I'on peut se voir. (6 lettres)

4. H - Se déplacer rapidement en faisant se succéder des
bonds. (6 lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

5.V - Emotion ressentie devant une menace réelle ou
imaginée. (4 lettres)

6. H - Etat paisible, sans bruit ou sans trouble important. (5
lettres)

7.V - Produit qui aide a enlever les saletés avec de I'eau. (5
lettres)

8. H - Mot qui peut désigner une personne, un animal, un
objet ou une idée. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c010362 | 9 x 9 cases

7

2

Il sert a se Lieu ou I'on
laver habite
¥ v
3 8
Il renvoie ton | Il désigne
S reflet une chose N O
‘ >
6
Absence
T C A L M E A
-5
5,
Emotion face
V au danger I
v
1
Pause pour
O™ R E O
—

Z O O

4
Aller vite sur

s 00U

R |

A C m 7T

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - repos — Arrét de I'activité permettant de retrouver de
I'énergie.

2.V - maison — Batiment destiné a I'habitation.
3.V - miroir — Surface réfléchissante ou I'on peut se voir.

4. H - courir — Se déplacer rapidement en faisant se succéder
des bonds.
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5.V - peur — Emotion ressentie devant une menace réelle ou
imaginée.

6. H - calme — Etat paisible, sans bruit ou sans trouble
important.

7.V - savon — Produit qui aide a enlever les saletés avec de
I'eau.

8. H - nom — Mot qui peut désigner une personne, un animal,
un objet ou une idée.
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