ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c010331 | 9 x 9 cases

1

Signe
au-dessus
d'une lettre

6 4 8
Se déplacer Récipient Elle permet
vers un lieu pour boire d'entrer

Fine galette
de pate

2
Elle sonne au
clocher

7
Rongeur &
longue queue

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Signe graphique qui accompagne certaines lettres. (6 5.V - Préparation plate cuite a la poéle avec une pate fluide.

lettres) (5 lettres)

2. H - Objet creux en métal que I'on fait résonner. (6 lettres) 6. H - Se diriger vers un endroit. (5 lettres)

3. H - Objet qui tourne sur une pointe. (6 lettres) 7. H - Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une souris. (3
lettres

4.V - Objet de vaisselle destiné a contenir une boisson. (5 )

lettres) 8.V - Ouverture munie d'un panneau mobile. (5 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c010331 | 9 x 9 cases

1
Signe
au-dessus
d'une lettre
v
6 4 8
Se déplacer Récipient Elle permet
vers un lieu n L L E R pour boire d'entrer
- ¥ v
5
Fine galette
C Y P
v
2
Elle sonne au
“  C L O C H E O
>
7
Rongeur a
N E longue queue R E T
—
3
Jouet qui
T O U P | E E
>
LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - accent — Signe graphique qui accompagne certaines 5.V -crépe — Préparation plate cuite a la poéle avec une
lettres. pate fluide.
2. H - cloche — Objet creux en métal que I'on fait résonner. 6. H - aller — Se diriger vers un endroit.
3. H - toupie — Objet qui tourne sur une pointe. 7.H -rat — Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une
. . N . souris.
4.V - verre — Objet de vaisselle destiné a contenir une
boisson. 8.V - porte — Ouverture munie d'un panneau mobile.
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