
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c010041  |  9 x 9 cases

2
Lieu où l'on
habite

4
Il cache le
visage

7
Vêtement

3
Elle peut
donner une
plante

1
Résultat
chiffré

5
Vêtement
ouvert devant

6
Il galope

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Nombre de points obtenus au cours d'une partie. (5
lettres)

2. V · Bâtiment destiné à l'habitation. (6 lettres)

3. V · Structure végétale contenant un embryon. (6 lettres)

4. H · Objet porté sur le visage pour le cacher ou le
transformer. (6 lettres)

5. H · Vêtement du haut du corps qui se ferme sur le devant.
(5 lettres)

6. H · Grand équidé que l'on peut monter. (6 lettres)

7. V · Pièce que l'on porte pour se couvrir. (5 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c010041  |  9 x 9 cases

2
Lieu où l'on
habite

4
Il cache le
visage

M A S Q U E
7
Vêtement

A
3
Elle peut
donner une
plante H

I G A
1
Résultat
chiffré

S C O R E B

O A I

N
5
Vêtement
ouvert devant

G I L E T

N
6
Il galope

C H E V A L

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · score — Nombre de points obtenus au cours d'une
partie.

2. V · maison — Bâtiment destiné à l'habitation.

3. V · graine — Structure végétale contenant un embryon.

4. H · masque — Objet porté sur le visage pour le cacher ou
le transformer.

5. H · gilet — Vêtement du haut du corps qui se ferme sur le
devant.

6. H · cheval — Grand équidé que l'on peut monter.

7. V · habit — Pièce que l'on porte pour se couvrir.
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