ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c010012 | 9 x 9 cases

7
Elle aide a
tracer droit

1
Pause pour
récupérer

4
Placer
quelque part

Permettre le

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Arrét de l'activité permettant de retrouver de I'énergie.
(5 lettres)

2.V - Déplacer ou écarter ce qui fermait un acces. (6 lettres)
3. H - Plante grimpante a feuilles persistantes. (6 lettres)

4. H - Faire occuper une place a une chose. (6 lettres)
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5.V - Art du spectacle réunissant notamment acrobaties et
jonglage. (6 lettres)

6. H - Une grosse masse de pierre. (6 lettres)

7.V - Instrument gradué utilisé pour mesurer ou tracer des
lignes. (5 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c010012 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - repos — Arrét de I'activité permettant de retrouver de 5.V -cirque — Art du spectacle réunissant notamment
I'énergie. acrobaties et jonglage.
2.V - ouvrir — Déplacer ou écarter ce qui fermait un acces. 6. H - rocher — Une grosse masse de pierre.
3. H - lierre — Plante grimpante a feuilles persistantes. 7.V -régle — Instrument gradué utilisé pour mesurer ou

. N tracer des lignes.
4. H - mettre — Faire occuper une place a une chose.
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