ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c010011 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Meuble pour une personne, avec dossier. (6 lettres)

2.V - Evénement ou circonstance qui peut favoriser une
réussite. (6 lettres)

3. H - Ruminant a cornes, dont le lait sert notamment a faire
du fromage. (6 lettres)

4.V - Instrument pour écrire ou colorier, a pointe imprégnée
d'encre. (6 lettres)

5. H - Signe graphique qui accompagne certaines lettres. (6
lettres)
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6.V - Chacune des deux parties charnues qui bordent la
bouche. (5 lettres)

7.V - Petit félin domestique qui miaule. (4 lettres)
8. H - Ensemble de petits grains de roche. (5 lettres)

9. H - Elément long et fin, textile ou électrique selon l'usage.
(3 lettres)

10. V - Se diriger vers un endroit. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c010011 | 9 x 9 cases

6
Bord de la Se déplacer
bouche vers un lieu

10

8

4
Stylo a pointe

E fibreuse

Grains de la
S A B
-5
2
Possibilité
favorable
v

9
Cordon fin

3
Elle donne du

m 20 < m
o m - - >

=

: ) C H E R E
; " |

* A C C N T
N H R

* cC H A | S E
E T

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - chaise — Meuble pour une personne, avec dossier.

2.V - chance — Evénement ou circonstance qui peut
favoriser une réussite.

3. H - chevre — Ruminant a cornes, dont le lait sert
notamment a faire du fromage.

4.V - feutre — Instrument pour écrire ou colorier, a pointe
imprégnée d'encre.

5. H - accent — Signe graphique qui accompagne certaines
lettres.
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6.V - lévre — Chacune des deux parties charnues qui bordent
la bouche.

7.V - chat — Petit félin domestique qui miaule.
8. H - sable — Ensemble de petits grains de roche.

9. H - fil — Elément long et fin, textile ou électrique selon
l'usage.

10. V - aller — Se diriger vers un endroit.
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