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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Nombre égal a dix dizaines. (4 lettres)

2.V - Un jeune chat que I'on peut imaginer en compagnon de
sorciere. (6 lettres)

3.V - Oiseau aquatique dont le bec est généralement aplati.
(6 lettres)
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4. H - Lumiere produite par une décharge électrique
atmosphérique. (6 lettres)

5. H - Vétement tricoté qui couvre la téte. (6 lettres)

6.V - Ensemble de feuilles reliées pour prendre des notes ou
faire des exercices. (6 lettres)

7. H - Partie d'une salle ou se déroule un spectacle. (5
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - cent — Nombre égal a dix dizaines. 4. H - éclair — Lumiére produite par une décharge électrique
) . ) atmosphérique.

2.V -chaton — Un jeune chat que I'on peut imaginer en

compagnon de sorciere. 5. H - bonnet — Vétement tricoté qui couvre la téte.

3.V - canard — Oiseau aquatique dont le bec est 6.V - cahier — Ensemble de feuilles reliées pour prendre des

généralement aplati. notes ou faire des exercices.

7.H - scéne — Partie d'une salle ou se déroule un spectacle.
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