
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c009876  |  9 x 9 cases

6
Intérieur
moelleux du
pain

3
Mot pour
s'excuser

2
Être dans le
sommeil

8
Aller à
l'extérieur

1
Au bout de la
jambe

7
Longue
planche pour
la neige

4
Ce qui n'est
pas correct

9
Création
expressive

5
Contenant
tressé

10
Grand félin
rayé

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Partie du corps qui repose sur le sol pour marcher. (4
lettres)

2. V · Se trouver dans un état de repos où la conscience
habituelle est suspendue. (6 lettres)

3. V · Mot utilisé pour demander une excuse ou le passage.
(6 lettres)

4. H · Réponse ou action qui ne correspond pas à ce qui est
juste. (6 lettres)

5. H · Récipient souvent tressé, avec ou sans anse. (6
lettres)

6. V · Partie tendre située sous la croûte. (3 lettres)

7. H · Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige.
(3 lettres)

8. V · Passer de l'intérieur à l'extérieur. (6 lettres)

9. V · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

10. H · Félin au pelage rayé de bandes sombres. (5 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c009876  |  9 x 9 cases
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T I G R E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · pied — Partie du corps qui repose sur le sol pour
marcher.

2. V · dormir — Se trouver dans un état de repos où la
conscience habituelle est suspendue.

3. V · pardon — Mot utilisé pour demander une excuse ou le
passage.

4. H · erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas à ce
qui est juste.

5. H · panier — Récipient souvent tressé, avec ou sans anse.

6. V · mie — Partie tendre située sous la croûte.

7. H · ski — Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

8. V · sortir — Passer de l'intérieur à l'extérieur.

9. V · art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

10. H · tigre — Félin au pelage rayé de bandes sombres.
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