ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c009847 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Mot qui se lit pour le signe -. (5 lettres)
2.V - Graine comestible contenue dans un noyau. (6 lettres)
3.V - Accomplir une activité. (5 lettres)

4. H - Un personnage ailé que I'on trouve dans certaines
décorations de Nogl. (4 lettres)

5.V - Représentation réalisée a l'aide de traits. (6 lettres)
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6. H - Nombre qui suit un. (4 lettres)
7. H - Nombre qui suit dix. (4 lettres)

8.V - Réponse ou action qui ne correspond pas a ce qui est
juste. (6 lettres)

9. H - Nombre qui suit neuf. (3 lettres)

10. H - Période ou le Soleil éclaire un lieu. (4 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c009847 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - moins — Mot qui se lit pour le signe -.
2.V -amande — Graine comestible contenue dans un noyau.

3.V - faire — Accomplir une activité.

4. H - ange — Un personnage ailé que I'on trouve dans
certaines décorations de Noél.

5.V - dessin — Représentation réalisée a l'aide de traits.
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6. H - deux — Nombre qui suit un.
7.H -onze — Nombre qui suit dix.

8.V - erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas ace
qui est juste.

9. H - dix — Nombre qui suit neuf.

10. H - jour — Période ou le Soleil éclaire un lieu.

2/2



