ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c009752 | 9 x 9 cases

3
Siége pour
plusieurs

6
Jeune chat
que l'on peut
imaginer en
compagnon
de sorciere
_’

1
Au-dessus
du cou

5
Grand félin
rayé

2
Quitter un lieu

8
Il fait circuler
le sang

4
Abri de la
voiture

7
Lueur de
l'orage

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Partie du corps qui porte notamment les yeux et la
bouche. (4 lettres)

2. H - S'éloigner de I'endroit ou I'on se trouvait. (6 lettres)

3.V - Long siége rembourré pouvant accueillir plusieurs
personnes. (6 lettres)

4.V - Local destiné a abriter un véhicule. (6 lettres)
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5. H - Félin au pelage rayé de bandes sombres. (5 lettres)

6. H - Un jeune chat que I'on peut imaginer en compagnon de
sorciere. (6 lettres)

7.V - Lumiere produite par une décharge électrique
atmosphérique. (6 lettres)

8. H - Organe musculaire qui propulse le sang. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c009752 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - téte — Partie du corps qui porte notamment les yeux et
la bouche.

2. H - partir — S'éloigner de I'endroit ou I'on se trouvait.

3.V -canapé — Long siege rembourré pouvant accueillir
plusieurs personnes.

4.V - garage — Local destiné a abriter un véhicule.
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5. H - tigre — Félin au pelage rayé de bandes sombres.

6. H - chaton — Un jeune chat que I'on peut imaginer en
compagnon de sorciere.

7.V - éclair — Lumiére produite par une décharge électrique
atmosphérique.

8. H - coeur — Organe musculaire qui propulse le sang.
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