ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c009738 | 9 x 9 cases

3
Stylo a pointe
fibreuse

6
Batonnets de
pomme de
terre

2
Rangement
coulissant

4
Ce qui n'est
pas correct

8
Image a
reconstituer

1
Piece ronde
qui tourne
pour faire
avancer un
véhicule

5
Exprimer son
amusement

7
Céréale des

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Une piece ronde qui tourne pour faire avancer un
véhicule. (4 lettres)

2. H - Compartiment qui coulisse dans un meuble. (6 lettres)

3.V - Instrument pour écrire ou colorier, a pointe imprégnée
d'encre. (6 lettres)

4. H - Réponse ou action qui ne correspond pas a ce qui est
juste. (6 lettres)
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5.V - Produire des sons et des mouvements associés a
'amusement. (4 lettres)

6. H - Morceaux de pomme de terre cuits dans I'huile ou au
four. (6 lettres)

7.V - Céréale cultivée notamment dans des champs inondés.
(3 lettres)

8. H - Jeu consistant a assembler des pieces pour reformer
une image. (6 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c009738 | 9 x 9 cases

3
Stylo a pointe
fibreuse

6
Batonnets de

pomme de
= F R T E S
—
1
Piece ronde
qui tourne
E pour faire
avancer un
véhicule &
5
Exprimer son
l' R amusement
v
2
Rangement
coulissant T I R O I R
—
7
Céréale des
R rizieres l' I
v
4
Ce qui n'est
™ E R R E U R

8
Image a

reconstituer P l | Z

Z L E

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -roue — Une piéce ronde qui tourne pour faire avancer un
véhicule.

2. H - tiroir — Compartiment qui coulisse dans un meuble.

3.V - feutre — Instrument pour écrire ou colorier, a pointe
imprégnée d'encre.

4. H - erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas a ce
qui est juste.
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5.V - rire — Produire des sons et des mouvements associés
a l'amusement.

6. H - frites — Morceaux de pomme de terre cuits dans I'huile
ou au four.

7.V -riz— Céreale cultivée notamment dans des champs
inondés.

8. H - puzzle — Jeu consistant a assembler des pieces pour
reformer une image.
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