ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c009649 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Plague de verre qui ferme une fenétre. (5 lettres) 5.V - Un terme général pour une personne chargée d'une

AN : s mission. (5 lettres
2. H - Local destiné a abriter un véhicule. (6 lettres) ( )

6. H - Objet qui tourne sur une pointe. (6 lettres
3. H - Bassin équipé d'un robinet pour se laver. (6 lettres) I$q P ( )

7. H - Vibration perceptible par I'ouie, notamment dans la

4.V - Faire entrer une boisson dans son corps par la bouche. parole. (3 lettres)

(5 lettres)

8.V - Ensemble de mots organisés pour former un énoncé. (6
lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c009649 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V -vitre — Plaque de verre qui ferme une fenétre. 5.V -agent — Un terme général pour une personne chargée

s . s d'une mission.
2. H - garage — Local destiné & abriter un véhicule.

o, . 6. H - toupie — Objet qui tourne sur une pointe.
3. H -lavabo — Bassin équipé d'un robinet pour se laver.

7.H -son — Vibration perceptible par I'ouie, notamment dans

4.V - boire — Faire entrer une boisson dans son corps par la
PSP la parole.

bouche.
8.V - phrase — Ensemble de mots organisés pour former un
énoncé.
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