ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c009600 | 9 x 9 cases

2 3 8
Stylo a pointe Bulbe qui fait Elle ouvre la
fibreuse serrure

1
Nom familier
d'un sport
joué avec un
ballon et des
buts

5
Il cache le
visage

4
Elle efface le Oiseau au
long cou

personnage
merveilleux
qui aide
parfois a

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Le nom familier d'un sport joué avec un ballon et des 5.V - Objet porté sur le visage pour le cacher ou le

buts. (4 lettres) transformer. (6 lettres)

2.V - Instrument pour écrire ou colorier, a pointe imprégnée 6. H - Un petit personnage merveilleux qui aide parfois a
d'encre. (6 lettres) préparer les cadeaux. (5 lettres)

3.V - Plante potagere dont le bulbe est utilisé en cuisine. (6 7.V - Grand oiseau aquatique, souvent blanc dans les
lettres) représentations. (5 lettres)

4. H - Objet souple permettant d'effacer les traits de graphite. 8.V - Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)
(5 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c009600 | 9 x 9 cases

2 3 8
Stylo a pointe Bulbe qui fait Elle ouvre la
fibreuse pleurer serrure
v v
1
Nom familier
d'un sport
joué avec un F O O I <
ballon et des
buts
5
Il cache le
E I visage
v
4 7
Elle efface le Oiseau au
u G OM M E ™
o v
6
Petit
personnage
merveilleux L U I I N
qui aide
parfois a

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - foot — Le nom familier d'un sport joué avec un ballon

et des buts.

2.V - feutre — Instrument pour écrire ou colorier, a pointe

imprégnée d'encre.

3.V -oignon — Plante potagére dont le bulbe est utilisé en

cuisine.

4. H - gomme — Objet souple permettant d'effacer les traits

de graphite.
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5.V - masque — Objet porté sur le visage pour le cacher ou
le transformer.

6. H - lutin — Un petit personnage merveilleux qui aide parfois
a préparer les cadeaux.

7.V -cygne — Grand oiseau aquatique, souvent blanc dans
les représentations.

8.V - clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.
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