ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c009496 | 9 x 9 cases

1
Il peut
conduire un

2
Contenant
tressé

3
Couvre-chef
souple et
chaud

10
Voie entre les
maisons

4
Poisson a
cartilage

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. V - Il peut conduire un avion. (6 lettres)

2. H - Récipient souvent tressé, avec ou sans anse. (6
lettres)

3. H - Vétement tricoté qui couvre la téte. (6 lettres)

4. H - Poisson dont le squelette est constitué de cartilage. (6
lettres)

5.V - Soeur du pere ou de la mére, ou conjointe d'un oncle.
(5 lettres)
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6
Trois fois
trois

7
Pensée qui
vient a

5
Soeur d'un
parent

6.V - Nombre qui suit huit. (4 lettres)
7.V - Représentation mentale ou projet. (4 lettres)

8. H - Ensemble d'images et de sensations qui surviennent
en dormant. (4 lettres)

9.V - Ensemble de personnes jouant du méme coté. (6
lettres)

10. V - Voie de circulation bordée de batiments. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c009496 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - pilote — Il peut conduire un avion. 6.V - neuf — Nombre qui suit huit.
2. H - panier — Récipient souvent tressé, avec ou sans anse. 7.V -idée — Représentation mentale ou projet.
3. H - bonnet — Vétement tricoté qui couvre la téte. 8. H - réve — Ensemble d'images et de sensations qui
. . o surviennent en dormant.
4. H - requin — Poisson dont le squelette est constitué de
cartilage. 9.V - équipe — Ensemble de personnes jouant du méme
. coté.
5.V - tante — Soeur du pére ou de la mére, ou conjointe d'un
oncle. 10. V - rue — Voie de circulation bordée de batiments.
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