ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c009398 | 9 x 9 cases
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1.V - Récipient souvent tressé, avec ou sans anse. (6 5.V - Installation destinée a accueillir des compétitions. (5
lettres) lettres)

2. H - Signe graphique qui accompagne certaines lettres. (6 6. H - Reconnaitre une sensation, notamment par l'odorat. (6
lettres) lettres)

3.V - Epreuve ou I'on cherche & parcourir une distance 7.V - Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une souris. (3
rapidement. (6 lettres) lettres)

4. H - Représenter des mots avec des lettres. (6 lettres) 8. H - Point cardinal opposé au nord. (3 lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

9.V - Se trouver dans un état de repos ou la conscience
habituelle est suspendue. (6 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—8 ans | Grille c009398 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - panier — Récipient souvent tressé, avec ou sans anse.

2. H - accent — Signe graphique qui accompagne certaines
lettres.

3.V -course — Epreuve ol I'on cherche a parcourir une
distance rapidement.

4. H - écrire — Représenter des mots avec des lettres.

5.V - stade — Installation destinée a accueillir des
compétitions.
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6. H - sentir — Reconnaitre une sensation, notamment par
I'odorat.

7.V -rat — Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une
souris.

8. H - sud — Point cardinal opposé au nord.

9.V -dormir — Se trouver dans un état de repos ou la
conscience habituelle est suspendue.
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