ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c009341 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Arrét de l'activité permettant de retrouver de I'énergie. 6. H - Piece que I'on porte pour se couvrir. (5 lettres)
(5 lettres) . . -
7.V - Epreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
2.V - Nombre qui suit trois. (6 lettres) lettres)
3. H - S'éloigner de I'endroit ou I'on se trouvait. (6 lettres) 8. H - Vétement qui descend depuis la taille sans séparer les

. . . jambes. (4 lettres)
4.V - Ensemble de mots organisés pour former un énoncé. (6

lettres) 9. H - Oiseau de basse-cour connu pour son chant matinal. (3

: . . - lettres
5.V - Lieu aménagé au bord de I'eau pour accueillir des )

navires. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c009341 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - repos — Arrét de I'activité permettant de retrouver de
I'énergie.

2.V - quatre — Nombre qui suit trois.
3. H - partir — S'éloigner de I'endroit ou I'on se trouvait.

4.V - phrase — Ensemble de mots organisés pour former un
énoncé.

5.V - port — Lieu aménagé au bord de I'eau pour accueillir
des navires.
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6. H - habit — Piéce que I'on porte pour se couvrir.

7.V - match — Epreuve opposant des joueurs ou des
équipes.

8. H - jupe — Vétement qui descend depuis la taille sans
séparer les jambes.

9. H - cog — Oiseau de basse-cour connu pour son chant
matinal.
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