ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c009307 | 9 x 9 cases

5
Beaucoup de
maisons et

7
Petit tapis
vert du bois

illusions

3
Poisson a
cartilage

1
Entre le
matin et le
soir

2
Il ferme le
vétement

4
Se déplacer
jusqu'ici

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Période ou le Soleil éclaire un lieu. (4 lettres)
2.V - Petite piece qui passe dans une boutonniére. (6 lettres)

3. H - Poisson dont le squelette est constitué de cartilage. (6
lettres)

4.V - Se déplacer vers le lieu ou se trouve la personne de
référence. (5 lettres)
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5.V - Agglomération ou vivent de nombreux habitants. (5
lettres)

6. H - Pratique de spectacle donnant I'impression de
phénoménes impossibles. (5 lettres)

7.V - Petite plante sans fleurs qui couvre parfois les pierres
ou les troncs. (6 lettres)

8.V - Fleur souvent parfumée, portée par le rosier. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c009307 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - jour — Période ou le Soleil éclaire un lieu.

2.V - bouton — Petite piéce qui passe dans une boutonniére.

3. H - requin — Poisson dont le squelette est constitué de
cartilage.

4.V -venir — Se déplacer vers le lieu ou se trouve la
personne de référence.
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5.V -ville — Agglomération ou vivent de nombreux habitants.

6. H - magie — Pratique de spectacle donnant I'impression de
phénomenes impossibles.

7.V - mousse — Petite plante sans fleurs qui couvre parfois
les pierres ou les troncs.

8.V - rose — Fleur souvent parfumée, portée par le rosier.
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