ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c009293 | 9 x 9 cases

4
Permettre le
passage

5
Animal au
—

6
Aller vite sur

1
Se déplacer
jusqu'ici

3
Elle peut
donner une
plante

8
Création
expressive

LES DEFINITIONS EN CLAIR
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1. H - Se déplacer vers le lieu ou se trouve la personne de 5. H - Animal de ferme également appelé porc. (6 lettres)

référence. (5 lettres)

2.V - Evénement ou circonstance qui peut favoriser une bonds. (6 lettres)
réussite. (6 lettres)

3. H - Structure végétale contenant un embryon. (6 lettres)

4.V - Déplacer ou écarter ce qui fermait un acces. (6 lettres) lettres)
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7.V - L'un des quatre points cardinaux. (4 lettres)

6.V - Se déplacer rapidement en faisant se succéder des

8. H - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c009293 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - venir — Se déplacer vers le lieu ou se trouve la 5. H - cochon — Animal de ferme également appelé porc.

personne de référence. . . . . .
6.V - courir — Se déplacer rapidement en faisant se succéder

2.V - chance — Evénement ou circonstance qui peut des bonds.

favoriser une réussite. . . .
7.V -nord — L'un des quatre points cardinaux.

3. H - graine — Structure végétale contenant un embryon. L . . .
8. H - art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

4.V -ouvrir — Déplacer ou écarter ce qui fermait un acces.
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