ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c009173 | 9 x 9 cases

5
Percevoir une
odeur

8 9
Réaliser une Jours d'une
semaine

7 3
Instrument oul Devant de la
I'on souffle téte

6
Il couvre la
maison

2
Meuble pour
travailler

4
Il déméle les
cheveux

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Animal africain au pelage rayé de noir et de blanc. (5 6. H - Partie supérieure d'un batiment qui le protége des
lettres) intempéries. (4 lettres)
2. H - Table aménagée pour écrire ou travailler. (6 lettres) 7. H - Instrument a vent dont le son nait d'un souffle dirigé

. L ~ . sur un bord. (5 lettres)
3.V - Partie antérieure de la téte humaine. (6 lettres)

o 8.V - Accomplir une activité. (5 lettres)
4. H - Ustensile a dents pour arranger les cheveux. (6 lettres)

N . , 9. H - Nombre qui suit six. (4 lettres)
5. V - Reconnaitre une sensation, notamment par I'odorat. (6

lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c009173 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - zébre — Animal africain au pelage rayé de noir et de
blanc.

2. H - bureau — Table aménagée pour écrire ou travailler.
3.V -visage — Partie antérieure de la téte humaine.
4. H - peigne — Ustensile a dents pour arranger les cheveux.

5.V - sentir — Reconnalitre une sensation, notamment par
I'odorat.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

6. H - toit — Partie supérieure d'un batiment qui le protége des
intempéries.

7. H - flite — Instrument a vent dont le son nait d'un souffle
dirigé sur un bord.

8.V - faire — Accomplir une activité.

9. H - sept — Nombre qui suit six.

2/2



