
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c009165  |  9 x 9 cases

5
Il galope

2
Lieu de culte
chrétien

3
Canidé
souvent roux

7
Activité pour
s'amuser

6
Elle forme le
gazon

8
Elle ouvre la
serrure

4
Deux fois dix

1
Grosse
masse de
pierre

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Une grosse masse de pierre. (6 lettres)

2. V · Bâtiment où se réunissent des fidèles chrétiens. (6
lettres)

3. V · Animal sauvage à la queue touffue. (6 lettres)

4. H · Nombre égal à deux dizaines. (5 lettres)

5. V · Grand équidé que l'on peut monter. (6 lettres)

6. H · Petite plante verte à tige généralement souple. (5
lettres)

7. H · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

8. H · Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c009165  |  9 x 9 cases

5
Il galope

2
Lieu de culte
chrétien

C
3
Canidé
souvent roux

7
Activité pour
s'amuser

J E U
6
Elle forme le
gazon

H E R B E G

E E
8
Elle ouvre la
serrure

C L E
4
Deux fois dix

V I N G T I

A A S

L
1
Grosse
masse de
pierre R O C H E R

D

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · rocher — Une grosse masse de pierre.

2. V · église — Bâtiment où se réunissent des fidèles
chrétiens.

3. V · renard — Animal sauvage à la queue touffue.

4. H · vingt — Nombre égal à deux dizaines.

5. V · cheval — Grand équidé que l'on peut monter.

6. H · herbe — Petite plante verte à tige généralement souple.

7. H · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

8. H · clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.
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