
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c009103  |  9 x 9 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Déplacement de l'air dans l'atmosphère. (4 lettres)

2. H · Réaction intense à une contrariété ou une injustice. (6
lettres)

3. V · Animal sauvage à la queue touffue. (6 lettres)

4. H · S'éloigner de l'endroit où l'on se trouvait. (6 lettres)

5. H · Mot utilisé pour demander une excuse ou le passage.
(6 lettres)

6. V · Meuble ou contenant fermé par un couvercle. (6
lettres)

7. V · Parcelle de terre destinée aux cultures. (5 lettres)

8. V · Nombre qui exprime l'absence de quantité. (4 lettres)

9. H · Animal africain au pelage rayé de noir et de blanc. (5
lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c009103  |  9 x 9 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · vent — Déplacement de l'air dans l'atmosphère.

2. H · colère — Réaction intense à une contrariété ou une
injustice.

3. V · renard — Animal sauvage à la queue touffue.

4. H · partir — S'éloigner de l'endroit où l'on se trouvait.

5. H · pardon — Mot utilisé pour demander une excuse ou le
passage.

6. V · coffre — Meuble ou contenant fermé par un couvercle.

7. V · champ — Parcelle de terre destinée aux cultures.

8. V · zéro — Nombre qui exprime l'absence de quantité.

9. H · zèbre — Animal africain au pelage rayé de noir et de
blanc.
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